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MATERI |

MODEL PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

Model-model Pengembangan Media Pembelajaran

Analyze

1.Performance
requirement

2 Training requirement

3.What are leamners
needs

4.What is to be leamed
and by whom?

ANALYSIS

IN THIS PHASE,
¥OU NEED TO IDENTIFY:
* Course learning
outcomes
* Learner characteristics
* Learning gaps
* Required resources
« |deal desired learning

environment

Design

1.Leaming maps

2 Objectives

3.Exercises & tests

4 Strategies

§.Media choices

6.Choosing the
appropriate leaming
tools

7.Design document

Develop

1.Draft courseware 1
2 Formative evaluation 2
results
3.Revised courseware
4.Leam how to create a
stand-alone dynamic
applet
5.Dynamic applet
based on
tngonometnic graphs

Model ADDIE

Implement

Evaluate

Trained people 1.Completion of
Upload dynamic worksheet based on
applet dynamic applet and
nterviews with
leamers
2 Training results

3 Performance results

Sumber: (Learning Everest, 2023)

== s
DESIGN

In this phase, you will:

= |dentify module-level
learning objectives.

= Identify assessments
and activities

= Design the learning
environment

/DEVELOPMENT)

In this phase, you will:

* Construct and
refine content
based on OSCQR
guidelines

= Develop assessment
and activities

+ Finalize learning

b\ materials

AN

AMPLEMENTATION,

In this phase, you will:

= PFilot the developed
course

= Ensure all functions
of the system is
running

= Do minor
maodifications, if

(EVALUATION)

In this phase, you will:

« Conduct
formative and
summative
evaluations for
further
improvement.

needed

AN

_/

Model ADDIE

e FORT HAYS STATE UNIVERSITY

TEACHING [NNOVATION
& LEARNING TECHNOLOGIES

Sumber: (Reilley, 2023)




oo Revise Dick and
Instructional | €—————— | o0
i C Model
arey Mode
- = Develop Develop Develop
Moty Wike Criterion - Develop &Select & Conduct
Instructional | — = Performance | —>» Referenced —> | Instruction | —» Instructional |—>  F tive
Goals Objectives Strategy : Ofnag
Tests Materials Evaluation
. Develop
I_, il & Conduct
Behavi IR Summative
| i Evaluation
Model Dick & Carey
Sumber: (Kurt, 2015)
- Yoo TTTTTTTT T - Y A
H L i v :
Melakukan Menyusun !
>  Analisis . Alat Penilaian :
i Instruksional Hasil Belajar :
i_l Menulis Mengem- Menyusun
Me-n‘glde"n— Tujuan Ly bangkan Desain dan L Sistem
tifikasi Instruk- Bahan Melaksanakan In-struk-
Kebutuhan sional Instruk- Evaluasi sional
Instruksional Khusus sional Formatif
dan Menulis (TIK) . :
Tujuan 'y ! | i J
Instruksional ! : : .
nstruksiona Mengidentifikasi ' - : ; Imp\eTenFaSI
x Perilaku dan i :"V"s‘:" ' i Eval ljla si
; > karakteristik Awal [ tarteg ' ! Sumatif dan
E Peserta Didik : Instruksional E : Difusi Inovasi
' 4 i [ | !
b e S S . J

Model MPI, Atwi Suparman

Sumber: http://repository.unj.ac.id/25611/11/15%20BAB%20I1l.pdf

Research and
Collection
Preliminary

Product Revision

ot

Field Test

Model Borgh & Gall

Sumber: (ResearchGate, n.d.)

Research Early Product Expert
Planning l:> Development Validation
<:I Early Test <:| Product Revision
Final Product g = Pr
|:> Revision E> Desimination



http://repository.unj.ac.id/25611/11/15%20BAB%20III.pdf

2. Hubungan Antara Model ADDIE, Dick & Carey, dan Borgh & Gall

: # Dick & Carey Instructional Design Model & ADDIE

ANALYSIS IMPLEMENTATION (disseminated among the stages of ADDIE) o

DEVELOPMENT RA'ZAREEN (e

DESIGN

Conduct I i R‘evns;
Instructional struction

Analysis ¥ Design &
Identify Write Develop Develop Develop & Select Conduct
Instructional Performance Assessment Instructional Instructional Formative
Goal(s) Objectives Instruments Strategy Materials Evaluation of
Analyze Instruction
Learners and
Contexts Design &
0 e Conduct
Summative
Evalaution

Hubungan Model ADDIE dengan Dick & Carey
Sumber: (Weas, 2012)

Berdasarkan tulisan yang dipublikasikan oleh Weas (2012), disini penulis melakukan kompilasi ulang
terkait hubungan model ADDIE dengan MPI dan Borgh & Gall dalam perspektif bidang ilmu pendidikan
sebagaimana berikut ini.

DESIGN EVALUATION

Melakukan Menyusun
Analisis Alat Penilaian
Instruksional Hasil Belajar

B = A Menyusun Implementasi,
Mengidentifikasi 4 N "
i Mengembangkan Desain dan Sistem Evaluasi
Ksb;;h;lmi‘;uﬁﬂmal Bahan Instruksional Melaksanakan Instruksional Sumatif, dan
Evaluasi Formatif Difusi Inovasi

Mengidentifikasi i
Perilaku dan H Menyusun

Karakteristik Awal Strategi
Peserta Didik i Instruksional
i x

Hubungan Model ADDIE dengan MPI

IMPLEMENTATION

DEVELOPMENT

. Final
Research and Research Early Product Expert Product Early Product Field
Collection Development Validation Revision Test [ | Revision [ | Test [ ] Froduct

R Revision
Preliminal

Desimination

Hubungan Model ADDIE dengan Borgh & Gall



MATERI 1l
MENGEMBANGKAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WORDWALL

1. Pengenalan Wordwall

Ada dua jenis akun wordwall, yaitu akun gratis dan berbayar. Akun gratis memberikan fasilitas 12
template gratis dan 3x pembuatan game. Akun berbayar versi standar memiliki fitur utama 12 template
standar dengan jumlah pembuatan game tidak terbatas (unlimited). Sedangkan akun berbayar versi pro
memberikan layanan fitur utama 12 template standar dan 19 template pro dengan jumlah pembuatan
game tidak terbatas.

c % wordwall.net/account/upgrade?ref=create-picktemplate « -9
& Wordwall My Activities My Results L

Upgrade your account

Pay Monthly (Il Pay Annually (Save 1

Basic Standard Pro

Free Rp 46 000 / month Rp 69 000 / month
IDR IDR

This includes This includes This includes

« Create up to 3 activities
« 12 standard templates

Create unlimited activities
Edit activity options
Unlimited community search
Printables

LA CSREAY (Y

12 standard templates

« Create unlimited activities

+ Edit activity options

+ Unlimited community search
' Printables

« 12 standard templates

+ 19 pro templates

Template list

Available in all plans Pro only
' Match up « Wordsearch
v Quiz « Gameshow quiz
« Open the box « Maze chase
+ Unjumble « Crossword
« Flash cards « Labelled diagram
+ 5Spin the wheel ' True or false
+ Find the match  Hangman
' Group sort « Airplane
« Complete the « Whack-a-mole
sentence + Balloon pop
¥ Anagram v Image quiz
' Matching pairs v Fliptiles
¥ Speaking cards « Rank order
« Win or lose quiz
« Watch and
memorize
« Word magnets
« Flying fruit
v

Maths generator




2. Mendaftar Ke Wordwall

o Klik menu “Sign Up”, kemudian masukkan username, email, dan password. Selanjutnya klik
tombol “Sign Up”

FBWordwall Create better lessons quicker

Sign Up to a Basic account

Sign in with Google

OR

‘ [mail address

Confirm password

Location
W= Indonesia v

O 1accept the Terms of use and Privacy policy

Sign Up to a Basic account

E Sign in with Google

OR
havizul313@yahoo.com (V]
................ )
................ o
Location
™= Indonesia ~

| accept the Terms of use and Privacy policy



e Otomatis langsung masuk ke beranda Wordwall.net “My Activities”.
2 D B s X @ MyAcivtes x ¥ oy
< G B hitpsy/wordwall.net/myactivitie ® B 8|
2 Wordwall My Activities My Results Upgrade i { havizul313 ~
My Activities 4Newfolder | | W Recycle Bin a 2 om
Orderby:  Name Modified *  Last played
Create Your First Activity Now
[ ]

Jika kita membuka email yang didaftarkan tersebut, kita akan menerima dari Wordwall.net
seperti berikut:

Welcome to Wordwall

L

2 Worowall
Dear havizul313,

You have successfully signed up to Wordwall

You can login using your email havizul313@yahoo.com or usemame
havizul313

Create Your First Activity Now
Yours.

The Wordwall Team

3. Membuat Media Pembelajaran Fikih Dengan Template “Match Up”

e Login Wordwall.

Create better lessons quicker
3 q

Log in to Wordwall

Sign in with Google

OR

havizul@gmail.com

[ rRemember me?



E C % wordwallnet/create/picktemplat
# Wordwall My
Pick a template > >
You have used 2 of your 3 resources
T .

7 Match up Quiz

- Unjumble Flash cards

Y

e Pilih templat yang dikehendaki. Disini akan digunakan template “Match Up”.

Activities My

w B =

Results [T Upgrade

Q Search templates: | |

Q

Sort by: Most popular Alphabetical

Open the box

Spin the wheel

— v

A Find the match = Group sort
i
® B A
e Isikan kolom-kolom yang diperlukan.
> Enter content >
Fikih dan Perkembangannya
Keyword Matching definition
1. limu Tauhid iragukan, dan harus menjadi nilai keimanan
mu Akhlak engan pendidikan dan penyempurnaan jiwa.
3 mu Fik dan hubungan manusia dengan sesamanya.
4. Ubudiyal 3, sef alat, zakat, puasa, dan haj
5. Muamalah samanya dalam berbagai aksi finai
6. Munakahah g berkaitan dengan pernikak Isla
]

Jika telah selesai, klik tombol “Done”, kemudian tombol Share.

ordwall

Match up

Fikih dan Perkembangannya

Drag and drop each keyword next to its definition.

Fikih dan Perkembangannya

Complete the sentence



o Klik “Share page”.

c 2% wordwall net/resource/8

388/fikih- dan-perkembangannya * & = |

How do you want to share?

< iz

Share page Set Assignment

Makes the activity page available to others Creates a private link with no distractions.
Collects detailed results.

e Klik “Publish”.

c 23 wordwallnet/resource/80420388/fikih-dan-perkembangannya - 4 -7 ®E 0

Publish settings

Resource title
Fikih dan Perkembangannya

TKK || Prasekolah || SD || Sekolah Menengah || Sekolah Lanjutan || Pendidikan Tinggi || Kelas 1 || Kelas 2 || Kelas 3 || Kelas 4 || Kelas 5 || Kelas 6 || SMP || Kelas 7 || Kelas 8 | | Kelas 9 || SMA || SMK || Kelas 10

Kelas 11 | Kelas 12| Pergu n an Khusus | [ Dewasa | + A

Agama | Bahasa Arab || Bahasa Daerah | Bahasa Indonesia | | Bahasa Inggris | Biologi || Disiplin | | Ekonomi || Ekenomi Rumah Tangga || English || Fisika || Geografi || ideclogi Negara || Informatika || 1Pa || 1PS
Keharmonisan Emosi | Kesehatan || Keterampilan Berbahasa | | Keterampilan Manual Dan Kemampuan Fisik | | Keterampilan Sosial | | Ketrampilan || Kewarganegaraan || Kimia || Kreativitas || Lukisan |
Mandarin | [ Matematika | Pancasila | [ Peminatan Akademik | [ Pendidikan Jasmani | [ Pendidikan Moral Dan Agama || Prakarya | [ Sejarah | [ Seni Keterampilan | (Seni Musik | [ Seni Rupa | [ Seni Tari | [ SMA/MA

Sosiologi | | Stimulasi Intelektual | TIK | 4 A

+A

« ok & Prvte [ o |

e Klik “Copy”, kemudian “Done”.

Resource published

Q All done
% https://wordwall.net/resource/80420388 m

Share or embed it

cdn -

This resource is now listed on your




e Bagikan link melalui berbagai platform media sosial atau media komunikasi lainnya, seperti WA,
Telegram, FB, Twitter, Google Classroom, dll.
f pbadl A = B S |
Grup
N
7/202 KEMARIN
80420388 BAB 5 PENGEMBANG ‘
o 2
Pemanfaatan Media
Pembelajaran Prof.pdf
19.50
s 32
HARI INI
O... 19.49
|ms-.. wordwall.net
https://wordwall.net/resource/80420388
19.40
ga.. https://wordwall.net/resource/80420388
e DONE.
o Ketika user mengklik link tersebut, maka akan dibawa ke halaman game wordwall yang telah
dibuat.
2° M R Fikindan Perkembangannya - M. X | +
&« C wordwall.net @ )} @
& Wordwall e bet k Home Features Price Plans LogIn Sign Up
Match up Switch template
Fikih dan Perkembangannya =
Find the match
|  Qui

Drag and drop each keyword next to its definition.

Fikih dan Perkembangannya ~ Share
Havizul



Klik tombol “Start”.

2° M @ Fikindan Perkembangannya- M: X+

< C ]

https://wordwall.net/resource/80420388/fikih-dan-

Home Features Price Plans L

B Wordwall  Create better lessons quicker

Match up Swifch templ
Fikih dan Perkembangannya h

Drag and drop each keyword next to its definition.

Fikih dan Perkembangannya ™ share

Havizul
# Edit Content More v

Game mulai berjalan.

SO @ b ron asn percempanganey: % IR
« O wordwall.net

Home Features F

' wordwall
0:03

ahlimu Tauhid m inayah
m-— N J e

limu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum hubungan
manusia dengan Tuhannya, seperti shalat, zakat, puasa, dan haji.
llmu fikih yang menjelaskan tentang

hukum-hukum perdata dalam Islam.
Hukum yang berhubungan dengan dasar-dasar keyakinan agama

@ Islam, tidak boleh diragukan, dan harus menjadi nilai keimanan.

llmu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum hubungan antara
manusia dengan sesamanya dalam berbagai transaksi finansial.
Hukum yang berhubungan dengan
pendidikan dan penyempurnaan jiwa.
Hukum yang mengatur hubungan manusia dengan
Tuhannya dan hubungan manusia dengan sesamanya.
llmu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum
yang berkaitan dengan pernikahan dalam Islam.

E] Submit Answers (=) : :

Fikih dan Perkembangannya ~ share

Havizul
’

Proses menjawab pertanyaan/soal dengan cara “Drag & Drop” jawaban yang berada diatas,
kekolom pertanyaan sebelah kiri.

10



2 O @ < Findan erkembanganmys x|+

& G & hitpsy/wordwallnet/resource/80420338/fikih-dan-perkembangannya

@W Create better lessons quicker Home Features F

2:17

Himu Fikih W

limu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum hubungan
sl manusia dengan Tuhannya, seperti shalat, zakat, puasa, dan haji.

limu fikih yang menjelaskan tentang
hukum-hukum perdata dalam Islam.
Hukum yang berhubungan dengan dasar-dasar keyakinan agama
Islam, tidak boleh diragukan, dan harus menjadi nilai keimanan.
w limu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum hubungan antara
manusia dengan sesamanya dalam berbagai transaksi finansial.
Hukum yang berhubungan dengan
ﬁendidikan dan penyempurnaan jiwa.
ukum yang mengatur hubungan manusia dengan
Tuhannya dan hubungan manusia dengan sesamanya.

W limu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum
yang berkaitan dengan pernikahan dalam Islam.

8 @ 2

Fikih dan Perkembangannya o Share

s o

Havizul

e Jika semua jawaban sudah selesai, akan tampak seperti berikut ini.

2:52

llmu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum hubungan
manusia dengan Tuhannya, seperti shalat, zakat, puasa, dan haji.

limu fikih yang menjelaskan tentang
y hukum-hukum perdata dalam Islam.
Hukum yang berhubungan dengan dasar-dasar keyakinan agama
mu Tauhid ¢ 7 Sraftar Sailiaies
Islam, tidak boleh diragukan, dan harus menjadi nilai keimanan.

m limu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum hubungan antara
manusia dengan sesamanya dalam berbagai transaksi finansial.

Hukum yang berhubungan dengan
mu Flkih . g0 5
endidikan dan penyempurnaan jiwa.

Elukum yang mengatur hubungan manusia dengan
m Tuhann{la dan hubungan manusia dengan sesamanya.
m llmu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum

yang berkaitan dengan pernikahan dalam Islam.

@ [ Submit Answers | ke

e Agar tampilan game “Full Screen”, klik icon tanda panah segiempat di kanan pojok bawah.

11



llmu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum hubungan
L manusia dengan Tuhannya, seperti shalat, zakat, puasa, dan haji.

llmu fikih yang menjelaskan tentang
y hukum-hukum perdata dalam Islam.
Hukum yang berhubungan dengan dasar-dasar keyakinan agama

Islam, tidak boleh diragukan, dan harus menjadi nilai keimanan.
lImu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum hubungan antara
. manusia dengan sesamanya dalam berbagai transaksi finansial.
m Hukum yang berhubungan dengan
pendidikan dan penyempurnaan jiwa.
Hukum yang mengatur hubungan manusia dengan
i Tuhannya dan hubungan manusia dengan sesamanya.

lImu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum
W yang berkaitan dengan pernikahan dalam Islam.

uarnr

@ [ submit Answers |

e Setelah selesai mencocokkan kata yang sesuai, klik “Submit Answers”.
g’ 0 @ < Fikih dan Perkembanganny: X
&« O (&) https:;//wordwall.net/resource/80420388/fikih-dan-perkembangannya A e 9
I Wordwall  create better lessons quicker Home Features Price Plans Log In
0:57 v7 Switch template

3 llImu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum hubungan A
manusia dengan Tuhannya, seperti shalat, zakat, puasa, dan haji. .
S llmu fikih yang menjelaskan tentang
o hulf(um-hukurtr)w pre]r%ata daladm Islam. of R
limu Hukum yang berhubungan dengan o

@ pendidikan dan penyempurnaan jiwa. showel
M limu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum hubungan antara
'Muamalahv ) : e ;
- manusia dengan sesamanya dalam berbagai transaksi finansial.

S limu fikih yang menjelaskan tentang hukum-hukum
i yang berkaitan dengan pernikahan dalam Islam.
Hukum yang berhubungan dengan dasar-dasar keyakinan agama

WLLUCEN Islam, tidak boleh diragukan, dan harus menjadi nilai keimanan.

m Hukum yang mengatur hubungan manusia dengan
Tuhannya dan hubungan manusia dengan sesamanya.

E) P 52

Fikih dan Perkembangannya @ share

Find the ma

Havizul
# Edit Content More v

e Hasil skor yang diperoleh beserta lama waktu pengerjaan akan ditampilkan.

12



= o X

g’ @ @ Fikin dan Perkembangannya-M: X 4=
&« C 2 hitpsy/wordwall.net/resource/80420388/fikih-dan-perkembangannya A ® B Gl - O
SignUp | @Engish ~ o

EWordwall  Create better lessons quicker Home Features Price Plans Login

Switch template

A find the match

B Quiz

n 7/7 59.4s
@ Show all
o Leaderboard

Show answers

Start again

Fikih dan Perkembangannya o Share

y Havizul .
# Edit Content More v

Membuat Media Pembelajaran Dengan Template “Spin The Wheel”

4.
e Buka menu “Create Activity”, kemudian pilih “Spin The Wheel”.
& Wordwall My Activities My Results Upgrade | |§ { havizui31
Pick a template > Enter content » Play Qsearch templates: |
Sort by: Most popular Alphabetical
—~
Match up Quiz Open the box
e ([S] |  i
. i ooo
~ Unjumble Flash cards Q Spin the wheel
ove T orag rop i ( Spin the wheel to randomly select an item.
=y
Find the match Group sort Complete the sentence
A - - o] - |
e Tuliskan informasi yang diperlukan sesuai kolom yang disediakan (Judul dan Item), kemudian klik

tombol “Done”.

13



Wordwall creste betrer lessons guicker My Activities My Results Upgrade F?m

]

Pick atemplate » Enter content » Flay USpinmewheel
Activity Title

Untitled1

B ¥ x 0

1 & @ s ED

2 ¢ m s WO

3 ¢ @ s MO

+ Addanitem

WOWoll  Creste better lessons quicker My Activities My Results Upgrade | [ § havi
. 2
Pickatemplate » Enter content > FPlay USFunthewhul
Activity Title

Daftar Nama Siswa

1. Azizah ¢ @ D
2. Yulia ¢4 @ s BT
3. Munawarah ¢ @ WO
4. Mutya ¢ @m Wm0
5. Utia ¢ @ s W
6. \Vira d @ 2 WO
7. Ahmad ¢ @ s WO
8 Agus ¢ @ N0
9. Abdur Rahman ¢ @ D
10.  Khalid ¢ @ s ND
1. Alfauzani ¢ @ s ND
12, Indri ¢ @ 2 BD
13, Valencia ‘@ D
1a.  Nopita ¢ @ s ND
15, TriRatnasari ¢ @ s ND
16.  Robiyati ¢t @ s WD

* Add an item

e Secara otomatis halaman akan berpindah ke halaman beranda game yang baru saja dibuat.

14



Spin the wheel

Daftar Nama Siswa

Spin the wheel to randomly select an item.

Daftar Nama Siswa # Share

o Klik tombol “START” untuk mulai mencoba game yang telah dibuat.

wall My Activities My Results |
.

0:07

@ Spin It ) 52
e Tekan tombol “Spin It” untuk mulai memutar daftar nama siswa.

1:48

E 52

Daftar Nama Siswa ~ Share



e Secara otomatis lingkaran yang berisi nama siswa akan berputar dalam beberapa saat,
kemudian berhenti pada salah satu nama siswa secara random.

COWall  Cresce berer ke quicke My Activities My Results l

2:01

E

Daftar Nama Siswa  Share

e Untuk membagikan link, klik tombol “Share”, lalu pada jendela pop-up yang muncul klik “Share
page”.

How do you want to share?

< i

Share page Set Assignment

Makes the activity page available ta others, Creates a private link with no distractions,
Collects detailed results,

e Klik tombol “Publish”.

Publish settings

Resource title

Daftar Nama Siswa

[T [Prasekolah | (S0 ) Sekolah Menengah | Sekolah Lanjutan | Pendidikan Tingg: ) Kelas 1 ) (Kelas 2 | Kelas 3 (Kelas 4 (Kelas 5 ) [ Kelas 6| [5MP | [ Kelas 7 (Kelas 8  (Kelas 3 | [5MA | [sMx | (Kelas 10

| Kelas 11 || Kelas 12 || Perguruan Tingg || Pendidikan Khusus || Dewasa | 4+ Add Age Band

| Agama | [ Bahasa Arab | Bahasa Daerah | [ Bahasa Indonesia | | Bahasa iInggris | Biologi | Disipiin | Ekonomi || Ekonomi Rumah Tangga |[ English |[ Fisika |( Geografi | [ ideclogi Negara | Informatika | (1P4 | (195 ]
| Keharmonisan Emosi || Kesehatan | | Keterampilan Berbahasa | | Keterampilan Manual Dan Kemampuan Fisik || Keterampilan Sosial | | Ketrampilan | | Kewarganegaraan || Kimia || Kreativitas | | Lukisan |

| Mandarin | | Matematika | [ Pancasila | | Peminatan Akademik | | Pendidikan Jasmani | | Pendidikan Moral Dan Agama || Prakarya | | Sejarah | [ Sani Keterampilan | | Seni Musik | [ Seni Rupa || Seni Tari || SMaMA |

| sosiclogi | [ Stimulasi Intelektual | [ TIK | + Add Subject




o Klik tombol “Copy”, kemudian “Done”.

Resource published

@ All done
% https://wordwall.net/resource/80479113 m

Share or embed it:

iR -0

This resource is now listed on your Prof

Done

e Bagikan link (https://wordwall.net/resource/80479113) melalui media sosial atau media
komunikasi lainnya.
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MATERI I
MENGEMBANGKAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS PURPOSEGAMES

1. Mendaftar ke PurposeGames

e Buka link https://www.purposegames.com/register, dan isikan sesuai kolom yang disediakan.

Click to sign in using Google

G Sign in with Google

Click to sign in using Google —or

G Sign in with Google

Sign in with PurposeGames

or

havizul

Sign in with PurposeGames

havizul@gmail.com|

v/ Imnot a robot

e Jika pendaftaran berhasil akan tampil halaman berikut.

Tournaments Leaderboard © Daily Triple

Registration Successful!

Superb! You are on your way to trivia stardom

We have sent an activation mail to havizul@gmail.com

e Buka email yang digunakan untuk mendaftar, kemudian klik link aktivasi:
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Mi Gmail Q, Search mail

« 88 0 w & =

/ Compose
O Inbo s PurposeGames: Activation Inbox x
X
¥ Starred PurposeGames.com <no-reply@purposegames.coms>
tome -
(® Snoozed
Welcome to PurposeGamesl!
D Important
B Sent
[ Drafts 71 Your usemame is: havizul
(@ Spam 42 You must visit this link to activate your account:
O  Categori https:/iwww purposegames.com/activate/8e466cc91d66dabd29bdb029f83d8d9c2da1b4f31325859
- ategories
2. Social 55,477 After activation you are ready to login and create and play games!
(@ Updates 29,627 Enjoy!
2 Forums 995 The PurposeGames Team

e Aktivasi berhasil.

ylists Tournaments Groups Leaderboard £ Daily Triple

Activation Successful!

‘You can now login and start using PurposeGames.com.

2. Membuat Game Edukasi Jenis Image Quizz

e Login ke purposesgame.com.

Click to sign in using Google

S Sign in with Google

—or—

Sign in to PurposeGames

havizul

Forgot your password?
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Lalu klik menu “Create” dibagian atas.

PurposeGames

’ havizul

havizul

0 points i
Rank ” tarted e P

Pilih “Create an Image Quiz”.

T

Categories Toumaments Groups Leaderboard © Daily Triple

Create a Quiz

&
This ° % | Pl
0 'V sk
isjust o much funl! 1 ° °
L e
Z /-_J';.!
[ %, J
t __B i~
Create a Text Quiz Create an Image Quiz
As simple as it is addictive. No images needed. Just This is the favorite type of quiz to start with. Just upload
type a question, and an answer, and let the game an image, place blue dots for questions. Easy as... you

engine do the rest. Easy as pie. Go create! know it - Pie. Go create!

|ll

Centang pilihan “l agree to ....”, kemudian klik tombol “Start Creating!”.

Terms and Conditions for Game Creators

.7 ms of Use and main disclaimer of t

1 agree to the terms and conditions as stipulated in the agreement
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Pada halaman “Create a Quiz” (menu “Create”), klik link “Go create!” di bawah Create an Image
Quiz.

PurposeGames

Games Groy Leaderboard © Daily Triple

Create a Quiz

[
This ° | 2!
2 o pa
is just 0 much fun!! 1 ° °
. i
. P |
L4 PN A
Create a Text Quiz Create an Image Quiz
As simple as it is addictive. No imag: jed. Just This is the favorite type of quiz to start with. Just upload
question, and an ans ame an imag blue dots for questions. Easy as... you
engine do the rest. Easy as pie. Go create! know it - Pie. Go create!

Upload file image / gambar yang sudah disiapkan.

Step 1: Select a Background Image

You can either upload your own image or pick one of our sample images to get you started.

Browse for a file and upload it

Max filesize 6 mb. The optimal dimensions are 1400 x 1100px but your image will be automatically resized to
fit the game.

| Choose File | No file chosen Upload File!

Your Images (0) Sample Images (24)
w folder = - m @
N
N a =
i " B == s
ik
P—_ = S .. = i niat il
N ® ® [_ 1§ ® ® -®~.A.:—a,:* ® ® @"ﬂlm Hayji
New folder p1 p2 p3 p4 PS5
WTawaf _5_,
q ‘ iting ata
(®)1qut i Aratah @‘ Kaabah é"“’“"m"" 69"" it ® ®:‘I
© 3 4 5 6 wordwall wordwall| Item type: PNG File
Date taken: 10/23/2024 201 AM
| Dimensions: 2404 x 1950
| Size: 2.55 M8
)
(E)
'gn
v
ile name: [wordwall2 v| [auFies v

Jika file gambar terlalu besar maka akan gagal upload. Perkecil terlebih dahulu ukuran gambar
menggunakan aplikasi Paint:
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wordwall2

Home

Q
select ¢

- Paint

7 A (gl

g A Q Brushes

/& A

- e

Resize

| Resize and Skew

Resize
8y O Percentage
o
Horizontal:

L e

Maintain aspect rati

Skew (Degrees)
—
/ Horizontal

i

Vertical:

Colot

shapes

v

Brushes

@ Pixels

1356
1100

0

Cancel

Cek ukuran file melalui jendela “Properties” setelah dilakukan proses resize.

p3
WTawai ]
@“ Kaabah
3

Rk ffoji

— il

wordwall2Edit

3 I
A wordwall2Edit Properties X
General Secuity Details  Pravious Versions
Propery Value ~ .
Origin
Date taken 10/23/2024 2:01 AM
Image
Dimensions  1356x 1100
Width 1356 pixels
Height 1100 pixels
Bitdepth 32
File
Name wordwallZEditpng
ltem type PNG File
Folderpath  C:\Users\Havizul\Deskiop\GDrive Upload\2.
Date created  10/23/2024 5:02 AM
Date modified 10/23/2024 5:02 AM
Size 149 MB
Availability
Offline status
Shared with
Ounar NESKTOP-RSE.I2IH Havizul s
Remove Properties and Personal

Cancel

Apply I
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Ulangi proses Upload dengan menggunakan gambar yang baru, pada bagian “Your Images” klik
tombol “Use”.

PurposeGames

Games Categories Playlists Tounaments Groups Leaderboard ) Daily Triple

Step 1: Select a Background Image

You can either upload your own image or pick one of our sample images to get you started
Browse for a file and upload it

Max filesize 6 mb. The optimal dimensions are 1400 x 1100px but your image will be automatically resized to
fit the game

Choose File | No file chosen Upload File!

Your Images (1) Sample Images (24)

Your Images

RISy

P )

[
wordwall2Edit.png

Instruksi penggunaan dapat dibaca dibagian sebelah kanan bawah.

Basic Instructions

All games need three mandatory things.

A

le. & category, and 3 language.

That's it Just Sick on the imags to 2dd questons.

Game Settings

Public or Private?

Set 2 game that you want to share with the world as
public. Setting it to private makes it not show up in any
lists or in the search. Howe: ch engines on the
internet may vary way there sventuslly.

se:

well find the

How many chances does a player get?

Defaulis to 23 many quastions that you have in the
game. You can setthe game to end on the first wrong
answer if you want to make it more difficutt, o let the
game go on until the user gets all comect, no matter how
many wrang tries are used. Does not apoly to multiple-
choics or slidecuizzes,

Game Playing Timer

Defaults to & minutes. Change this to better fit your
game if neaded. Setting 7 1o "unlimited time” makes the
clock count upwards from 0:00 instead of "countdown

stylet.

Group Questions With Same Text

Sometimes, you may have many parts of an image that
represents the same thing e.g. the country of ltaly, in
game showing Al ope will then mayba
have a dot for Italy itself along with dots for Sardinia and
y. In order o not have the snswer "ltaly” show ug
thres times, the three dots representing the country of
taly along with the two isiands becomes grouped info
one. This setting defauls to true

untries o

Hide answer percentage du
play

During game play, you can hide or show the number of
= given. This setting defauits fo false.

ng game

Hide hints for questions

When a player ciicks on a fault answer. it will not show a
hint Instead it will show  mare gener

Try again®”. This setting defaults to faise

ext ke "Wrong.

Use fixed number of questions

This applies to when you have 3 game with, for
instance, 100 questions and only want to use 10
different ones each time, in order to make

it 2 game that
can be piayed many fimes without getting too much of
the same questions asked over and over again
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e Selanjutnya isikan Judul, Kategori, dan Bahasa.

PurposeGames

Step 2: Creating the game

L e

Lo — W — 3. 1
-

Step 2: Creating the game

Ulsstoe v indonesen

e Isikan Description dan Tags:

Step 2: Creating the game
RUKUN HA Uterstire | | indonesan Step 2 Creating the game

Description~  Tags ~

‘Game Edukasi Rukun Haji RUKUN HAJI Literature Indonesian v

Description~  Tags ~

! Rukun Haji, Fikih, Pendidikan Agama Islam

e Klik Game Settings dan lakukan pengaturan sesuai kebutuhan.

Indonesian Save

Game Settings X

Public or Private?
@ Public
J Private (doss not show up in any listings)

How many chances does a player get?

|A5 many as there are questions hd |

Game Playing Timer
‘ |c5:c:| min - |

Advanced Options

[7] Hide znswer percentage during game play
Group Questions With Same Text

(] Hide hints for questions

m =4 number of questions

o Klik pada area gambar untuk menambahkan pertanyaan secara berurutan.
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Thawaf di Ka'bah nn ! 22

/iaa nwrAvY
,’.e“éa % ” M ,,’ ’\ ,
Niat Ihram Hajl nu = £a | -
N &= ~
. —of Vi
1

-
3 -

Bercukur Rambut

>
eyl | o

[T :

e Lalu klik tombol Save.

san v O [T

£} Game Settings

»?

o Maka akan muncul preview link gamenya:

=
Literature Indonesian m m Save

Tags ~ {3} Game Settings

Fikih, Pendidikan Agama Islam

Game saved! Preview it here: https:/lwww.purposegames.com/game/rukun-haiji
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Klik tombol Publish untuk mempublikasikan Game ke internet:

[ ]
Literature Indonesian W
Tags v £} Game Settings
‘Ikin, Pendidikan Agama Islam
https:/iwww. purposegames.com/game/rukun-haji
e Bagikan link yang telah terpublish melalui email, media sosial, group chat, atau media
komunikasi lainnya: https://www.purposegames.com/game/rukun-haji
e Apabila pengguna lainnya mengklik link tersebut, maka akan terbuka halaman beranda game
edukasi Rukun Haji:
e uposegames com
RUKUN HAJI
nav 1 plays
“ 5 ® - Q : ks
- @,ém
/
/
/
4 ~
° N °
L | w— -
I
2
° S
5 ow— v —
6 o
e Klik tombol Play untuk memulai permainan:

T Lol o]

Klik nomor atau lokasi (titik biru) image yang benar sesuai pertanyaan di dalam box warna
kuning/krem. Jika jawaban benar maka poin akan bertambah dan muncul pertanyaan

berikutnya.
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-~ R IR—— B ;; Np— B

/
/
& ~
° * I\ ° ° L °
N D (1| e
1 Il
-
3 - ?
° ° ’
5. owmw v — 5o v e—
6 o 6 o

e lLanjutkan menjawab pertanyaan hingga selesai, dan perhatikan juga waktu yang tersisa.
e Jika semua pertanyaan sudah berhasil dijawab, dan benar semua, maka akan tampil jendela
seperti berikut.

Your Scorecard X
The scorecard of a champion

Scare Time place

100% 02:547  #1
(|

Toapoms  Tosays Rank O Game points

0 6

100% needed

Something different? I
Mgy The Pyramids
. Bl oo

TYPING  How Fast Can You Type?

TYPING 25p Type-the-Answer
Layers of the Atmosphere
i — 5p Image Quiz
0000

Today's Points

3. Membuat Game Edukasi Jenis “Text Quiz”

e Pilih “Create a Text Quiz”.

PurposeGames

Games Categories Playlists Tournaments Groups

Create a Quiz

This L]
isjust  so much fun!! -/ ° |
60 CREATE! -
-
by
Create a Text Quiz Create an Image
As simple as it is addictive. No images needed. Just This is the favorite typ
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Lengkapi pengisian kolom yang diperlukan seperti Title, Category, Language, Description, Tags,

Image, Game Settings, Question, dan Answer.

Create a Text Quiz

Game Title - 3-4 words €.g. ‘Gountries of Europe’

Category v

Description ~  Tags = Image =

Add Question Add Answer
Hasilnya seperti berikut ini.
Create a Text Quiz
Nama-nama Khalifah Bani Umayyah History ~

Description ~  Tags ~ Image «

Muawiyah bin Abi Sufyan, sedangkan khalifah yang terakhir adalah
Marwan bin Muhammad. Diantara mereka ada pemimpin-pemimpin
besaryang berjasa di berbagai bidang sesual dengan kehendak
zamannya

Tentukan nama-nama khalifah tersebut sesuai masa kepemimpinann

Add Question Add Answer

Language v

Indonesian v

£} Game Settings

Add Row

Save

Game Settings X

Public or Private®
@ Public

(T} Private (does not show up in any listings)

How many chances does a player get?

| As many as there are questions v |

Game Playing Timer

~]

[15:00 min

Scramble Questions or Answers?
() Show Both in random order

() Show questions in random arder
@ Show Answers in random order

Advanced Options

Allow navigation batween questions

[C] Hide answer percentage during game play
[} Use fixed number of questions

Lanjutkan dengan menambahkan Answer & Question, kemudian klik tombol “Save” dan

“Publish”.

Create a Text Quiz

Hamwa nama Khaitan Bars Uy o Hawy v

w0 ADI Sutyan sedangkan kholtan yang lerakhe adalah

bin Muhammad Diantara mereks ada

mpin-pemimpin
yang berjasa & berbagai bidang sesual dengan kehendak

n nama nama khasah tersebul se3uai Masa kepemimpinannya

Yazid bin Muawiyah

iyah II bin Yazid

Marwan | bin hakam
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Copy dan bagikan link melalui berbagai media sosial atau media komunikasi lainnya:
https://www.purposegames.com/game/nama-nama-khalifah-bani-umayyah

Create a Text Quiz

.
Mama-nama Khalifah Bani Umayyah History ~ Indonesian m m

Description + Tags + Image « £} Game Settings
iuawiyah bin Abi Sutyan. sedangkan kholifan yang terakhir adalah o
Marwan bin Muhammad. Diantara mereka ada pemimpin-pemimpin
besar yang berjasa di berbagal bidang sesuai dengan kehendak
zamannya.
s -
Tentukan nama-nama khalifah tersebut sesuai masa kepemimpinannya. /4
Game published! Preview it here: hitps:/f'www.purposegames.com/game/nama-nama-khalifah-bani-umayyah

Ketika pengguna membuka link game edukasi tersebut, akan tampil halaman awal sebagai
berikut.

Nama-nama Khalifah Bani Umayyah
by havizul 0 plays

) 13questions Indonesian 13p  More ¥ Qo fugusugugud

~30sec

oo few (you: notrated)

Remaining Gorest Wrang Py lay!
13 0 0 ress play! 15:00.0

Setelah tombol “Play” diklik, game akan dimulai seperti berikut.

Nama-nama Khalifah Bani Umayyah

by havizul 0 plays
W) 13 questions Indonesian 13p  More ¥ Qo TIVITIVIYY
~30 sec

too few (you: not rated)

Remaining Comect  WWrong .
13 0 0 0% 14_54_5

« Tahun: 64H/683M »
Yazid bin Walid bin Malik Umar bin Abdul Aziz Muawiyah Il bin Yazid
Marwan bin Muhammad bin Marwan Yazid Il bin Abdul Malik
Marwan | bin hakam Muawiyah | bin Abi Sufyan Hisyam bin Abdil Malik
Al Walid 11 bin Yazid 11 Ibrahim bin Al-Walid Abdul Malik bin Marwan

Al Walid | bin Abdul Malik Sulaiman bin Abdul Malik
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Progress jawaban 31%.

Remaining Gorrect Wrong

»

« Tahun: 86-96H/705-7114M

Yazid bin Walid bin Malik Umar bin Abdul Aziz —

Marwan bin Muhammad bin Marwan Yazid Il bin Abdul Malik

Al Walid 11 bin Yazid I Ibrahim bin Al-Walid —

Al Walid | bin Abdul Malik Sulaiman bin Abdul Malik

Jika pengguna berhasil menjawab semua pertanyaan dengan benar, maka akan tampil jendela
“Scoreboard” seperti berikut ini.

Nama-nama Khalifah Bani Umayyah

by havizul 0 plays

W) 13 questions Indonesian 13p  More ¥ Qo TITIVIVITY
~30 sec

too few (you: ot rated)

»

Your Scorecard

The scorecard of a champion

Score Time

100% 03:54.6 #1

Total Points Today's Rank 6 Game Poinis.
Getting Started Tmay‘s Foints 100% needed
o Tow 0195 Simply the best: -
Something different?
Continents Play
- 6p Image Quiz Again
TYPING How Fast Can You Type?

TYPING  25p Type-the-Answer
f 13 Colonies Quiz
; 13p Image Quiz

0000
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