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MATERI I 

MODEL PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

 

1. Model-model Pengembangan Media Pembelajaran 

 
Model ADDIE 

Sumber: (Learning Everest, 2023) 
 

 

Model ADDIE 
Sumber: (Reilley, 2023) 
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Model Dick & Carey 
Sumber: (Kurt, 2015) 

 

 

Model MPI, Atwi Suparman 
Sumber: http://repository.unj.ac.id/25611/11/15%20BAB%20III.pdf 

 

 

Model Borgh & Gall 
Sumber: (ResearchGate, n.d.) 

http://repository.unj.ac.id/25611/11/15%20BAB%20III.pdf
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2. Hubungan Antara Model ADDIE, Dick & Carey, dan Borgh & Gall 

 
Hubungan Model ADDIE dengan Dick & Carey 

Sumber: (Weas, 2012) 
 

Berdasarkan tulisan yang dipublikasikan oleh Weas (2012), disini penulis melakukan kompilasi ulang 

terkait hubungan model ADDIE dengan MPI dan Borgh & Gall dalam perspektif bidang ilmu pendidikan 

sebagaimana berikut ini. 

 

Hubungan Model ADDIE dengan MPI 

 

Hubungan Model ADDIE dengan Borgh & Gall 
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MATERI II 

MENGEMBANGKAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WORDWALL 

 

1. Pengenalan Wordwall  

Ada dua jenis akun wordwall, yaitu akun gratis dan berbayar. Akun gratis memberikan fasilitas 12 

template gratis dan 3x pembuatan game. Akun berbayar versi standar memiliki fitur utama 12 template 

standar dengan jumlah pembuatan game tidak terbatas (unlimited).  Sedangkan akun berbayar versi pro 

memberikan layanan fitur utama 12 template standar dan 19 template pro dengan jumlah pembuatan 

game tidak terbatas. 
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2. Mendaftar Ke Wordwall 

 Klik menu “Sign Up”, kemudian masukkan username, email, dan password. Selanjutnya klik 

tombol “Sign Up” 
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 Otomatis langsung masuk ke beranda Wordwall.net “My Activities”. 

 

 Jika kita membuka email yang didaftarkan tersebut, kita akan menerima dari Wordwall.net 

seperti berikut: 

 

 

3. Membuat Media Pembelajaran Fikih Dengan Template “Match Up”  

 Login Wordwall. 
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 Pilih templat yang dikehendaki. Disini akan digunakan template “Match Up”. 

 

 Isikan kolom-kolom yang diperlukan. 

 

 Jika telah selesai, klik tombol “Done”, kemudian tombol Share. 
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 Klik “Share page”. 

 

 Klik “Publish”. 

 

 Klik “Copy”, kemudian “Done”. 
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 Bagikan link melalui berbagai platform media sosial atau media komunikasi lainnya, seperti WA, 

Telegram, FB, Twitter, Google Classroom, dll. 

 

 DONE. 

 Ketika user mengklik link tersebut, maka akan dibawa ke halaman game wordwall yang telah 

dibuat. 
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 Klik tombol “Start”. 

 

 Game mulai berjalan. 

 

 Proses menjawab pertanyaan/soal dengan cara “Drag & Drop” jawaban yang berada diatas, 

kekolom pertanyaan sebelah kiri. 
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 Jika semua jawaban sudah selesai, akan tampak seperti berikut ini. 

 

 Agar tampilan game “Full Screen”, klik icon tanda panah segiempat di kanan pojok bawah. 
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 Setelah selesai mencocokkan kata yang sesuai, klik “Submit Answers”. 

 

 Hasil skor yang diperoleh beserta lama waktu pengerjaan akan ditampilkan. 
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4. Membuat Media Pembelajaran Dengan Template “Spin The Wheel” 

 Buka menu “Create Activity”, kemudian pilih “Spin The Wheel”. 

 

 Tuliskan informasi yang diperlukan sesuai kolom yang disediakan (Judul dan Item), kemudian klik 

tombol “Done”. 
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 Secara otomatis halaman akan berpindah ke halaman beranda game yang baru saja dibuat. 
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 Klik tombol “START” untuk mulai mencoba game yang telah dibuat. 

 

 Tekan tombol “Spin It” untuk mulai memutar daftar nama siswa. 
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 Secara otomatis lingkaran yang berisi nama siswa akan berputar dalam beberapa saat, 

kemudian berhenti pada salah satu nama siswa secara random. 

 

 Untuk membagikan link, klik tombol “Share”, lalu pada jendela pop-up yang muncul klik “Share 

page”. 

 

 Klik tombol “Publish”. 

 



 

17 
 

 Klik tombol “Copy”, kemudian “Done”. 

 

 Bagikan link (https://wordwall.net/resource/80479113) melalui media sosial atau media 

komunikasi lainnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://wordwall.net/resource/80479113
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MATERI III 

MENGEMBANGKAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS PURPOSEGAMES 

 

 

1. Mendaftar ke PurposeGames 

 Buka link https://www.purposegames.com/register, dan isikan sesuai kolom yang disediakan.  

    

 Jika pendaftaran berhasil akan tampil halaman berikut. 

 

 Buka email yang digunakan untuk mendaftar, kemudian klik link aktivasi: 

 

 

https://www.purposegames.com/register
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 Aktivasi berhasil. 

 

2. Membuat Game Edukasi Jenis Image Quizz 

 Login ke purposesgame.com. 
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 Lalu klik menu “Create” dibagian atas. 

 

 

 

 Pilih “Create an Image Quiz”. 

 

 

 

 Centang pilihan “I agree to ….”, kemudian klik tombol “Start Creating!”. 
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 Pada halaman “Create a Quiz” (menu “Create”), klik link “Go create!” di bawah Create an Image 

Quiz. 

 

 Upload file image / gambar yang sudah disiapkan. 

 

 

 Jika file gambar terlalu besar maka akan gagal upload. Perkecil terlebih dahulu ukuran gambar 

menggunakan aplikasi Paint: 
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 Cek ukuran file melalui jendela “Properties” setelah dilakukan proses resize. 
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 Ulangi proses Upload dengan menggunakan gambar yang baru, pada bagian “Your Images” klik 

tombol “Use”. 

 

 

 Instruksi penggunaan dapat dibaca dibagian sebelah kanan bawah. 
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 Selanjutnya isikan Judul, Kategori, dan Bahasa. 

    

 

 Isikan Description dan Tags: 

  

 

 Klik Game Settings dan lakukan pengaturan sesuai kebutuhan. 

 

 Klik pada area gambar untuk menambahkan pertanyaan secara berurutan. 
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 Lalu klik tombol Save. 

 

 Maka akan muncul preview link gamenya: 
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 Klik tombol Publish untuk mempublikasikan Game ke internet: 

 

 Bagikan link yang telah terpublish melalui email, media sosial, group chat, atau media 

komunikasi lainnya: https://www.purposegames.com/game/rukun-haji 

 Apabila pengguna lainnya mengklik link tersebut, maka akan terbuka halaman beranda game 

edukasi Rukun Haji: 

  

 Klik tombol Play untuk memulai permainan: 

 

 Klik nomor atau lokasi (titik biru) image yang benar sesuai pertanyaan di dalam box warna 

kuning/krem. Jika jawaban benar maka poin akan bertambah dan muncul pertanyaan 

berikutnya. 

https://www.purposegames.com/game/rukun-haji
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 Lanjutkan menjawab pertanyaan hingga selesai, dan perhatikan juga waktu yang tersisa. 

 Jika semua pertanyaan sudah berhasil dijawab, dan benar semua, maka akan tampil jendela 

seperti berikut. 

 

 

3. Membuat Game Edukasi Jenis “Text Quiz” 

 Pilih “Create a Text Quiz”. 
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 Lengkapi pengisian kolom yang diperlukan seperti Title, Category, Language, Description, Tags, 

Image, Game Settings, Question, dan Answer. 

 

 Hasilnya seperti berikut ini. 

 

 Lanjutkan dengan menambahkan Answer & Question, kemudian klik tombol “Save” dan 

“Publish”.  
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 Copy dan bagikan link melalui berbagai media sosial atau media komunikasi lainnya: 

https://www.purposegames.com/game/nama-nama-khalifah-bani-umayyah 

 

 Ketika pengguna membuka link game edukasi tersebut, akan tampil halaman awal sebagai 

berikut. 

. 

 Setelah tombol “Play” diklik, game akan dimulai seperti berikut. 

 

https://www.purposegames.com/game/nama-nama-khalifah-bani-umayyah
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 Progress jawaban 31%. 

 

 Jika pengguna berhasil menjawab semua pertanyaan dengan benar, maka akan tampil jendela 

“Scoreboard” seperti berikut ini. 
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